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MANERA DE CONSTRUIR MODELOS
Y JUGUETES CON MECCANO ..

O primero que. aconsejamos al principiante es que comience con el Modelo No. 1 y que sucesivamente construya
cada modelo hasta la capacidad que permita el equipo. Para entonces se habra familiarizado tanto con las diversas
partes de Meccano y vera tan claramente sus posibilidades, que con poquisima dificultad podrd construir otros

modelos de su propia invencién. : )

El encanto de Meccano estriba grandemente cn su variedad sin limites y hasta que el que lo emplee no haya
comenzado & aplicar al juguete sus propias facultades inventivas no hallara en él todo el gozo que sin ello no encontraria.

Cada parte del equipo se deberd sacar primeramente de su caja, examinarse, y Tetener su nombre en la memoria,
debiéndose estudiar también cuidadosamente los detalles tipicos que aparecen al fin del manual, 4 fin de que las instruc-
ciones se puedan seguir facil y ridpidamente. ;

Las partes son todas del mismo patréon é intercambiables, enccl]andu facilmente entre si sin necesidad de forzarlas.
Los agujeros de las tiras guardan la misma separacion. Los ejes se amoldan 4 cualquiera de los agujeros y su posicion en
los diversos modelos se puede determinar contando esos agujeros.

Todos los modelos que se ilustran se basan en reconocidos principios de ingenieria y las partes que se emplean re-
presentan las partes mecanicas principales que se utilizan en’ maquinaria, como por ejemplo, palancas, arboles, ruedas,
cjes, poleas, ruedas de engranajes sin fin, tornillos, pernos, etc., lo que hace que Meccano sea de grandisima utilidad
como introduccion para cl estudio serio de la mecdnica.

Son desarmables todog los modelos, y las mismas partes se pueden utilizar para la construccion de otros modelos.
Ademas, se pueden adquirir siempre las partes adicionales que se desecen, ya Lomprdndulds en la misma localidad, ya en-
cargandolas directamente 4 nosotros

Nos hallamos siempre 4 la disposicion de nuestros clientes y de todostlos que tengan los equipus Meccano, para
ayudarles 4 vencer las dificultades con que puedan tropezar al construir nuevos modelos.

Para comodidad de nuestros favorecedores hemos recopilado una serie de detalles tipicos que con frecuencia ocurren
en la construcciéon de nuestros modelos, detalles 4 los cuales recomendamos que se preste atencién. Son los que aparecen
al fin del manual.



Trucks

MODELO No. 1

@

El cuerpo del carretén lo constituye una
placa rectangular, sujetindose al extremo
superior y por el intermedio de los soportes
angulares 1 & dos tiras de 23”, al objeto de
formar unos arboles. El testero del carretén
consiste en una tira de 24" sujeta 4 la placa
mediante unos soportes angulares. En un eje
que pasa por los dltimos agujeros de los
rebordes de la placa se sujeta, merced & los
tornillos de presidén, un par de poleas de 1%,

y Carretones de Equipajes

MODELO No. 2

En un carretdn revélver las dos ruedas de los extremos se disponen siempre
algo mis altas de las dos del centro, con una moderada cantidad de juego cn
los ejes 4 fin de que el carretén preda girar rapidamente sobre dichas ruedas
del centro.

Los cojinetes para los ejes de los extremos se forman conexionando entre
si dos soportes angulares, como lo representa la Fig. 24, y sujetdndolos en cada
agujero final de los costados de la placa.

Los dos cojinetes del centro se forman por soportes planos y se sujetan en
los agujeros del centro de cada lado rebordeado de la placa.

Se observard que los agujeros alargados de los cojinetes se sujetan al
exterior de los rebordes de la placa, lo que permite que las ruedas de los extremos
suban y que las del centro bajen para el fin ya expuesto.

El eje que lleva las dos ruedas del centro se coloca luego en su debida
posicién, y las ruedas, que van provistas de sus correspondientes tornillos de
presion, se sujetan 4 ese eje, en tanto que las dos ruedas de los extremos giran
libremente en las varillas, manteniéndose estas en su sitio por medio de las
abrazaderas.
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Trucks y Carretones de Equipajes continuacion

MODELO No. 3

Primeramente se fijan 4 cada esquina de la placa,
en la posicion vertical, las cuatro tiras de 24” y luego se
sujetan & las cuatro columnas que asi sc forman, las
tiras curvadas de 2}” y las tiras laterales de 54”, utili-
zando al efecto las tuercas y los pernos. Después se
pasan dos ejes por el tercer agujero 4 contar del Gltimo
de cada extremo de la placa, se colocan las ruedas y se
sujetan estas en su sitio por medio de los tornillos de
presion.

El modelo resultante es uno muy propio y senci-
llisimo de construir.

MODELO No. 4

En cuanto 4 la construccion de este modelo solo precisa decir
que el soporte giratorio frontal se forma conexionando holgadamente
una tira de simple curvatura con el agujero del centro del extremo
de la placa, utilizando al efecto un perno con dos tuercas en cl lado
superior (véase el detalle tipico D) 4 fin de impedir que se salga, y
que el eje que lleva las ruedas traseras pasa por los tltimos agujeros
de las tiras laterales diagonales de 21” que constituyen los soportes.



Trucks y Carretones de Equipajes_continuacion

MODELO No. 6

MODELO No. 5

La tdnica parte que hay que tener presente de este modelo
es que la placa piso de la carretilla estd formada por una placa
sector 4 cuyos lados estan aseguradas las tiras de los brazos
construidas por dos tiras de 54” sujetas en el lado interior de
la placa sector; las tiras de 2}” que sostiencn la rueda cje
estan sujetas al lado extremo de la placa sector.

MODELO No. 8




Trucks y Carretones de Equipajes continuacion

MODELO No. 10

MODELO No. 13
Torno de Pozo




Columpio de Balancin Silla de Bano

MODELO No. 14 MODELO No. 15

Se hace el columpio primero. Se comicnza conexionando entre si dos tiras 1 de 34” con una tira 2 de 21”, como se ilustra,
Lucgo se sujeta al agnjero central de la tira corta, por debajo de esta, un soporte angular, al objcto de formar un cojinete para el
eje, cuidando de hacer csa sujecién del soporte con la cabeza del perno hacia abajo para no estorbar 4 dicho cje.  Despuds se hace lo
mismo con otras dos tiras largas y una corta.

2

Hecho lo expuesto, se procede 4 conexionar entre si por cada extremo ambas partes, utilizando al efecto dos tiras de 2}” y
dos soportes angulares. Entonces se sujeta al centro de la placa rectangular la tira 3 de simple curvatura, sc colocan los dos soportes
centrales del lado inferior del columpio en linea con los agujeros superiores de.la tira curvada, y se pasa por cllos la varilla corta,

.colocando 4 cada lado una abrazadera 4 fin de que se mantenga en su debida posicion.
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Silla de Ruedas
MODELO No. 16

Se construye primeramente uno de los lados de este
Modelo cogiendo dos tiras 1 de-2}” y sujetindolas entre si
solapando tres agujeros, después de lo cual se sujeta diagonal-
mente una tira 2 de 53” en el cuarto agujero i partir del de
abajo, y con el mismo perno se sujeta también por el lado de
dentro una tira curvada de 23”. El otro lado se construye del
mismo modo y luego ambos se sujetan y conexionan entre si
por el intermedio de la tira curvada de 23”.

El asiento se forma sujetando una tira de 23” rectangular-
mente con respecto 4 la tira curvada central ya colocada y
estableciendo en cada extremo de la primera una nueva tira
de 21"

Se forma el respaldo colocando una tira curvada de 24"
en cl scgundo agujero contando desde el superior de las dos
tiras laterales de 53”.

Luego se pasan las dos varillas de eje por los agujeros
inmediatos al piso y las ruedas sc colocan en su sitio sujetin-
dolas por medio de las abrazaderas.

Camita con Ruedas
MODELO No. 17

Solo hay que decir sobre la construccién de este modelo
que los dos piés derechos del frente estan formados por tiras
dr 21" solapadas 4 dos agujeros. Las rucdas estan aseguradas,
como sc vé en el detalle tipico R cn los agujeros del pié.



Senales de Ferrocarriles
MODELQO No. 18 MODELO No. 19

£

)

esta gire la sefial suba 6 baje.

Balanzas

MODELO No. 20

Las dos sefales laterales de este modelo son manejadas
por las palancas sujetas con pernos al pié derecho y la sefal
central por medio de la polea. La cuerda que mucve csta
dltima sefial estd firmemente atada 4 la polea para que cuando



MODELO No.21 Ruedade Alfarero MODELO No.22 Mdquina Perforadora

MODELO No. 23 Torno

FiG. 214
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Sube Bloques Torre Vagoneta
MODELO No. 24 MODELO No. 26

Pasamano
MODELO No. 25
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Estampadora Grua Giratoria

MODELO No. 27 MODELO No. 28

La estampilla de este modelo es La placa sector de esta gria estd
levantada y dejada caer por una pivotada 4 la base.
tira de 24, unida 4 una rueda con
buje.
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Paso Nivel Pulidora
MODELO No. 29 MODELO No. 30

Trituradora de Minerales Raspadora de Cuero
MODELO No. 31 MODELO No. 32
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MODELO No. 33 Senal de Ferrocarril

MODELO No. 3¢ Monoplano

cf
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Molino de Viento Grua de Brazo Columpio
MODELO No. 36 MODELO No. 37 MODELO No. 38
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Cable Transportador Aéreo
MODELO No. 39
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Grua Giratoria
MODELO No. 40

CONTINUACION

Esto completa los-modelos que se pueden construir con
el Equipo MECCANO No. 0. Para hacer mds
Modelos, es necesario comprar un Equipo Suplemen-
tario No. 0a (véase pag. 20). Este Equipo contiene el
completo Libro de Instrucciones ilustrando 133 Modelos
movientes que sean hecho todos con MECCANO.



Motores Meccano de Resorte (Patente pendiente)

El Motor Meccano de Resorte contiene su fuerza movedora de un modo sencillo y conveniente. Puede construirse
dentro de los modelos que mueve vinicndo 4 ser parte de los mismos.

El Motor No. 1 puede cmplearse en
conexién con los equipos No. 1 4 3.
Tiecne un juego de paroy de marcha y
el movimiento puede ser invertido. .

El Motor No. 2 e¢s apropriable para modelos de trans-
misién construidos con los equipos No. 4 4 6. Hay tres ejes
transmisores, uno de los cuales tiene un movimiento de presién
y cada uno dc los cjes puede funcionar independientemente.
Tienc también un botén para poner en marcha y un movi-
miento invertido.

Este grabado hace ver cémo ¢l motor Meceano No. 1,
estd empleado en conexidn con la gria de brazo movible. A
cada momento le acompafian instrucciones completas y no hay
dificultad em su cmpleo.

PRECIOS : Pesetas.
Motor Resorte Meccano No, 1 ... ... 10:00
- 5 > IN 02 Je ... 25-00



MECCANO ES MAS QUE UN JUGUETE

S importante de recordar que cuando un muchacho juega .con las piezas MECCANO
E estd usando piezas de ingenieria en miniatura, y que estas mismas piezas actian pre-
cisamente del mismo modo que los elementos de ingenieria correspondientes obrarian en la
prictica verdad. Ningiin otro sistema de construccién de modelos, por lo tanto puede ser
correcto. Otros juguetes dirigidos al mismo objeto por otros métodos deben servirse de otros
elementos de construccién que no son los correctos elementos de ingenieria. Por consecuencia
aunque un muchacho pueda conseguir construir juguetes con ellos, son juguetes simplemente
y nada mds, y su mente en lo que respecta en la construccién mecédnica y métodos més
propios en falseada en vez de ser instruida. Asi aprende principios erréneos y cuando en su
deseo intenta inventar 6 construir modelos mds perfectos, serd detenido por las 'deficiencias

de su sistema antimecanico.
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Contenido de el Equipo No. 0

No. Cantidad
2. Tiras perforadas de 54" i O
5 o o m & 'O 9

10.  Soportes planos ... 4

128 ” angulares 8

15a. Varillas de 41” g

178 o B o Z

19.  Mango de cigiiefi 1

22.  Poleas (de presion) de 17 4

23. Polea de }’ 1

24, Rueda con buje ... 1

35.  Grapas resorte 4

36.  Atornillador . 4 Lz 1

37.  Pernos con tuerca ok oo )

40.  Madeja de cuerda o 1

44.  Tira curvada de ciguena 1

52.  Placa rectangular de 5}"x24"... 1

54. . sector 1

56.  Manual de Instrucciones 1

57. Gancho 1

60. Tira curvada de 24" I
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Do. Do. Do.

un Equipo Meccano No. 0 en No. 1)
(conteniendo piezas suficientes para conver tir
un Equipo Meccano No. 1 en No. 2)
(conteniendo piezas suficientes para convertn
un Equipo Meccano No. 2 en No. 3) +: ...
(conteniendo piezas suficientes para convertir
un Equipo Meccano No. 3.en No. 4) ,
(conteniendo piezas suficientes para convertn‘
un Equipo Meccano No. 4 en No. 5)

Empacado en caja de cattén bielf hecha
Empacado en una caja de nogal pintado hien heclia con llave
y cerradura
(conteniendo piezas.suficientes para convertir
un Equipo Meccano No. 5 en No. 6)
Empacado en caja de cartén bien hecha

Empacado en una caja dé nogal pintado bien hechd con llave
y cerradura
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Pesetas
750
13:50

- 2500

3600
33:30
88:00
108-00
20000

7:00
1275
12:75
120°00
2750
6600
72:00
100700
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